A Jo tudni! kooperativ partijaték,
amibdl kideriil, mennyire ismeritek a tobbi jatékost.
Minden forduléban egy titkos szdammal vélaszoltok valamilyen személyes kérdésre.

Prébaljatok megtippelni a tobbiek valaszait, és emelkedd sorrendbe tenni azokat.
Minél jobban ismeritek egymast, annal eredményesebbek lesztek a jatékban.

A 8. kérdés utan jegyezzétek fel a végsd pontszamotokat a dicsdségtablara.
A kdvetkezd jatszmatok soran igyekezzetek tobbet szerezni!

Flokésziiletek

Keverjétek meg a kartyakat, @ és tegyetek 8-at képpel lefelé az asztalra.
A tobbi kdrtyat tegyétek vissza a dobozba. Ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.

Adjatok minden jatékosnak egy azonos szin(i nyilat @ ésfilctollat @ Minden jétékos irja
a nevét a hegyével felfelé mutaté nyil egyik oldaldra. A mdsik (iires) oldal lesz a valasz oldal.

Az egyik jatékos vegye maga elé a csillagot @; 0 lesz a kezdGjatékos.




A jéfélc menete

A jaték 8 forduldn 4t tart, ezek mindegyike harom fazishél all:
1. Valaszadas 2. Lehelyezés 3. Felfedés

“ Vilaszadds

A kezddjatékos hiz egy kartyat, és hangosan felolvassa az azon szerepld kérdést.

Ezutdn minden jatékos egyszerre és titokban felirja a valaszat a sajét nyila valasz oldaldra. Minden esethen
egy szammal kell vélaszolni, amely utdn bizonyos kérdéseknél mértékegységet is meg kell adni (masodpere,
méter, év sth.). Néhany kdrtydra egy 0-t6l (legkevéshé) 100-ig (legjobban) tartd skaldn kell valaszolni,
ahogy ezt a kdrtya jobb alsé sarkban lathaté ikon (2 is jelzi.

Ebben a fézishan nem oszthatsz meg semmilyen informdciét a tbbi jatékossal a felirt vélaszoddal kapcsolatban.

Fontos: Ha a kdrtydn Iévd kérdés valami miatt nem vonatkoztathatd a jatékosokra, nyugodtan tegyétek azt félre,
és hizzatok eqy mdsik kdrtydt a dobozbdl.

“ Lehelyezés

A kezdGjatékos a nyildt valasz oldallal lefelé az asztal kozepére teszi.

Ezutdn a tdle balra {il8 jatékossal kezdve, az Gramutatd jardsaval megegyezden, tovabbra is valasz
oldallal lefelé, mindenki lerakja a sajat nyilt Ggy, hogy az dsszekapcsolddjon a tobbivel.

Ahhoz, hogy a megfelel§ helyre tedd a nyilad, prébald megtippelni a tobbi jatékos valaszat,
és igy dontsd el, hogy a tiéd hova illik a sorban.

Ezek alapjan a nyiladat teheted:

* Legfeliilre, ha Ggy gondolod, hogy a te valaszod a legmagasabb értékii.

* Legalulra, ha gy gondolod, hogy a te valaszod a legalacsonyabb értéki.

* Két nyil kozé, ha gy gondolod, hogy két masik jatékos valasza kozé passzol.

Ebben a fazishan nem oszthatsz meg semmilyen informdcidt a tdbbi jatékossal a felirt vdlaszoddal kapcsolatban.

Miutdn mindenki lehelyezte a nyildt, a kezddjatékos atmozgathatja a sajatjat, és csakis a sajatjat
egy masik helyre, ha sziikségét latja.

Ezutdn folytassatok a Felfedés fazissal.



“ Felfedes

Alegalséval kezdve egyesével forditsatok fel a nyilakat, hogy felfedjétek a jatékosok valaszait.

Ezutdn vegyétek ki a sorhdl azokat, amelyek hibas helyre keriiltek a lentrdl felfelé ndvekvé szamsor-
rendben (az egyenl6 értéki valaszok mindig helyes lehelyezésnek szamitanak, lasd az alabbi példat).
Ha tdbbféle lehetdség is van, dontsétek el, hogy mely nyilakat veszitek ki a sorbdl.

Minden helyesen lehelyezett nyil 1 pontot ér. Ezek 6sszegét a kezddjatékos felirja a csillagra.
A tovabbi forduldk végeztével mindig adjdtok hozzd az aktudlis pontszdmotokat az eldz6 kordkéhez.

Végiil a kezdjatékos tovabbadja a csillagot a bal oldaldn (il6 jatékosnak. A kdvetkezd forduldban 6 lesz
a kezddjatékos.

Példa: Az 5 jdtékos felfedi a nyilait. A 30-as és az 50-es nyil is lehet helytelen a sorban, ezért az eqyiket kiveszik. Igy
4 nyilbol dllé, névekvd szdmsorrendet kapnak, 20-tdl 60-ig. Ebben a forduldban 4 pontot szereznek.
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A ja'fél: uége

Miutdn a jdtékosok mind a 8 kdrtydt megvalaszoltak, a jaték véget ér.

Vezessétek fel a végs6 pontszdmotokat a dicséségtablara, majd az alabbi
tabldzat segitségével nézzétek meg, mennyire ismeritek egymast!
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54 | 62 | 74

Valahol el kell kezdeni.
Prébéljatok djra!

Teljesen dtlagos.
Tudtok ennél jobbat is!

Szép eredmény,
kezdtek belejonni!

Fantasztikus!
Mar majdnem tokéletes!

Tokéletes!
Minden kideriilt!

32 40 48 56 64
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A kdvetkezd jatszma alkalmdval prébaljdtok megddnteni a rekordotokat!

A doboz tartalma
195 kdrtya « 8 nyil » 8 filctoll « 1 csillag
* 1 dics6ségtdbla * 1jatékszabdly
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